Wie wird eine neue Spielpaarung eingetragen?

Nur moglich fiir Anwender mit Manager-Rechten!
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Zunichst in der rechten oberen Ecke auf der
Homepage anmelden. Nur angemeldete User mit
Manager-Rechten kdnnen neue Spielpaarungen
eintragen (normale Editor-Rechte reichen nicht mehr
aus). Manager Rechte haben Marco Richard und
Florian Bose.

Solltet ihr Username und/oder Passwort vergessen
haben, klickt bitte auf 'Zugangsdaten vergessen?'.
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Nach erfolgter Anmeldung bitte auf den Mentipunkt
'Alle Spiele' im Bereich 'Junioren' klicken.
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Die Liste mit den bereits erfassten Spielpaarungen
wird angezeigt. Klicke rechts oben auf den Button
'Neues Spiel'.

Wenn dieser Button nicht angezeigt wird, hast Du
Dich nicht angemeldet.



http://fussball.sw-havixbeck.de/media/anmelden.pdf
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Der Dialog zum Eintragen der Spielpaarung wird nun
sichtbar.

Auf dem Reiter 'Spieldaten' werden die Basisdaten
des Spiels eingetragen.

Wihle im Feld 'SWH-Mannschaft' die passende
Mannschaft von SW Havixbeck aus.

Das Feld 'Gegner' enthélt eine Liste aller Vereine im
FuBballkreis Miinster/Warendorf. Wéhle den
zutreffenden Verein aus. Sollte der gewiinschte Verein
nicht in der Liste vorhanden sein, lasse in der Liste
'Bitte auswihlen' stehen und trage den Verein in das
neben stehende Feld ein.

Anschlieend ist im Feld 'Mannschaft' die
Mannschaft des Gegners einzutragen.

Uber den Button 'Platzbelegung' wird eine Ubersicht
iiber die aktuelle Belegung der Plitze am gewiinschten
Spieltag angezeigt.
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Auf dem Reiter 'Zusatzdaten' konnen weitere
Spieldaten eingegeben werden.

Ganz wichtig: Speicher Deine Eingaben, in dem Du
auf den Button 'Speichern' klickst (rechts oben).

Nach dem 'Speichern' wird gepriift, ob der Platz zum
eingegebenen Zeitpunkt verfligbar ist und ggfs. eine
entsprechende Fehlermeldung ausgegeben. Diese
Verfligbarkeitspriifung kann iibersteuert werden, wenn
vor der Uhrzeit ein 'x' eingegeben wird.




